
      
 

Wie geht das? 

Allgemein 
Grund: Jedes Dorf, jede Stadt und jedes Land hat seine Koordinaten. Doch als Europa vereint, 
leben wir gemeinsam nach denselben europäischen Grundwerten. Diese gilt es bei „Euro 
Caching“ es zu finden! 

• Methode: Es verbindet eine digitale Schnitzeljagd mit einem Quiz über die Grundwerte 
der Europäischen Union 

• Es werden 5 digitale Schatzkisten in Form von QR-Codes durch den Spielleiter im 
Voraus versteckt und die Koordinaten dem Ortsgespräche-Team mitgeteilt 

• In jeder „Schatzkiste“ stecken sowohl ein Wert, inklusive einer kurzen Info, als auch drei 
relevante Fragen 

• Mit dem Scan des QR- Codes gelangt man zum Online-Tool mit den Fragen 
• Erst nach richtiger Antwort aller 3 Fragen, erfährst du die Koordinaten des nächsten 

Grundwertes 
• Die Kisten, und somit auch die Werte müssen immer in der gleichen Reihenfolge 

gefunden werden; es sind: Freiheit ⇒ Demokratie ⇒ Gleichstellung ⇒ 

Rechtsstaatlichkeit ⇒ Menschenrechte) 

• Link zum Spiel folgt in Kürze auf Ortsgespräche24.de 

Los geht’s! 
• Ihr bildet Teams von bis zu 8 Personen oder tretet einzeln gegeneinander an. 
• Es startet mit einer Einstiegsfrage und jedes Team wählt sich über den Ortsgespräche-

Link ein und kann bei korrekter Antwort mit der ersten „Schatzkiste beginnen. So geht 
es weiter, bis alle „Schatzkisten“ gefunden wurden. 

• Es gewinnt das Team mit den meisten gesammelten Grundwerten (bei zeitlichem Limit) 
oder wer als Erste/r alle Grundwerte gefunden hat. 

 

http://xn--ortsgesprche24-eib.de/


Wer ist hier angesprochen? 
• In der kleinen Fassung ist es eine Einladung für den Freundes-/Bekanntenkreis. In der 

mittleren Fassung die Aktion eines Vereins, der Freiwilligen Feuerwehr oder einer Schule, 
ggbfs. zur Europawoche.  

• In der großen Fassung gibt es ein öffentlich beworbenes Geocaching-Game, das von 
den Allianz-Partnern getragen und vor Ort von uns unterstützt wird. 

Länge des Spiels 

Das Spiel ist für etwa einen Nachmittag angedacht, kann aber auch kurzer oder länger dauern. 
Die Entfernung der „Schatzkisten“ (in Form eines QR-Codes) bestimmt die Länge des Spiels 
Maßgeblich:  

• Sind die „Schatzkisten“ etwa 500 Meter voneinander entfernt, läuft man von Ort zu Ort 
ca. 2 - 5 Minuten, und das Suchen dauert insgesamt ca. eine halbe bis dreiviertel 
Stunde.  

• Sind die „Schatzkisten“ etwa 2 Kilometer voneinander entfernt, läuft man von Ort zu Ort 
ca. 20 - 25 Minuten, und das Suchen dauert insgesamt ca. zwei Stunden.  

• Sind die „Schatzkisten“ etwa 5 Kilometer voneinander entfernt, läuft man von Ort zu Ort 
ca. 45 - 60 Minuten, und das Suchen dauert insgesamt ca. vier bis fünf Stunden.  

Verstecken der „Schatzkisten“  

• Die QR-Codes dürfen gerne kreativ versteckt werden (z.B. an einer Schnur baumelnd, in 
einem hohlen Baum ...)  

• Die Verstecke sollten nicht zu schwierig zu finden sein. Das Tool kann den Standort nicht 
unendlich genau anzeigen, und es kann frustrierend werden. 

Bonus 
• Ihr ladet von unterwegs ein Selfie hoch und wir nehmen Euch mit in die Verlosung! Am 

liebsten schickt ihr uns ein Video mit einem kurzen Statement zu dem mit dem für Euch 
wichtigsten Grundwert! Es lohnt sich! ☺ 

Bei Fragen, bitte fragen! 


